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But
Cette formation a pour objectifs de maitriser la programmation des systémes avec le langage C++, d’assimiler les concepts objets pour les

appliquer de facon opérationnelle dans les projets. A la fin de cette formation, vous serez capable de concevoir et développer des programmes
C++ stables et évolutifs.

Esprit Général

C++ fait partie des langages indétronables, le classement TIOBE le positionne depuis des années dans les langages les plus utilisés dans
I'industrie. Ceci s'explique par la puissance du langage objet, sa polyvalence, et par ses performances d'exécution. C++ est disponible sur
toutes les plateformes et également dans I'embarqué. Cette formation, vous propose dans un premier temps l'apprentissage du langage avec
un focus sur son utilisation spécifique sur les systemes embarqués. De nombreux exercices illustrent chaque chapitre afin de mettre en
pratique les notions abordées en cours.

Prérequis
Niveau dustage: Base
Ce stage s’adresse aux ingénieurs dans le métier du numérique. La connaissance du langage C est un plus mais n’est pas obligatoire.

Durée et emploi du temps

Le stage dure 3 jours (21 heures).La premiére partie permet de prendre en main les outils de développement puis nous découvrirons progressivement les
aspects du langage.

Chaque chapitre est associé a des exercices afin de confronter les aspects théoriques aux aspects pratiques.

Ce stage comporte 1/3 d’applications pratiques sous forme de débats, travaux dirigés (TD), travaux pratiques (TP).
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